1. INNOWACIJA ,,UCZE SIE DLA SIEBIE”
Autor innowaciji: lwona Satkiewicz
Czas trwania innowacji: Rok szkolny 2024/2025
Klasy objete innowacja: IV, V, VI, VII, VIl - na réznych przedmiotach
Miejsce wdrozenia innowaciji: Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Lazach
Cel gtéwny

o Zwiekszenie motywacji i zaangazowania uczniéw w proces nauki jezykéw obcych
poprzez wprowadzenie systemu oceniania procentowego - skupionego na
postepach i indywidualnym rozwoju, a nie na tradycyjnych ocenach.

Cele szczegotowe

¢ Rozwijanie kompetencji kluczowych, takich jak komunikacja, kreatywnos¢, krytyczne
myslenie oraz umiejetnos$é wspotpracy.

e Budowanie pozytywnej atmosfery nauki, opartej na zaufaniu, wsparciu i wzajemnym
szacunku miedzy uczniami a nauczycielami.

¢ Wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci ucznidéw poprzez docenianie ich wysitkow i
postepodw, niezaleznie od poczatkowego poziomu umiejetnosci.

¢ Promowanie autonomii uczniow w procesie uczenia sie poprzez zachecanie ich do
samodzielnej refleksji nad wtasnymi osiggnieciami i obszarami do poprawy.

¢ Podniesienie jakosci procesu dydaktycznego poprzez zastosowanie nowoczesnych
metod nauczania i oceniania zgodnych z aktualnymi trendami w edukaciji.

Uzasadnienie potrzeby wprowadzenia innowacji

Tradycyjny system oceniania czesto skupia sie na wynikach koncowych, pomijajac proces
uczenia sie i indywidualny rozwdj ucznia. Moze to prowadzi¢ do stresu, rywalizacji i obnizenia
motywacji do nauki. Wprowadzenie oceniania ksztattujgcego opartego na informacjach
procentowych pozwala na:

e Lepsze monitorowanie postepow uczniow w sposob ciggty i bardziej precyzyjny.

e Zapewnienie konstruktywnej informacji zwrotnej, ktéra wskazuje mocne strony
ucznia oraz obszary wymagajace dalszej pracy.

¢ Stymulowanie wewnetrznej motywacji poprzez skupienie sie na procesie nauki, a nie
na zewnetrznych nagrodach w postaci ocen.

¢ Tworzenie przyjaznego srodowiska edukacyjnego, ktore sprzyja eksperymentowaniu,
popetnianiu btedéw i uczeniu sie na nich bez obawy przed negatywng oceng.

e Przygotowanie uczniow do realidow wspotczesnego swiata, w ktdorym kluczowe sg
umiejetnosci adaptacji, ciggtego uczenia sie i wspotpracy.



2. INNOWACIJA ,,POCIAGIEM DO KRAINY ORTOGRAFII”
Rodzaj innowacji: programowo- metodyczna
Autorzy innowacji: Ewa Waliszewska, Aneta Ochnik
Uczniowie objeci innowacja: uczniowie klasa 3¢, 3b
Data wprowadzenia innowacji: wrzesien 2024
Data zakonczenia innowacji: maj 2025
Zatozenia innowaciji:

Jednym z najwazniejszych zadan wspotczesnej szkoty jest wyrobienie u uczniéw
umiejetnosci postugiwania sie jezykiem ojczystym w mowie i pismie. Integralng czescia
tego procesu jest nauka ortografii. Gtéwnym celem innowac;ji pedagogicznej jest nauka
przez zabawe. Poprzez stosowanie atrakcyjnych, aktywizujgcych metod uczniowie beda
utrwalaé poznane zasady ortograficzne i wyrabiaé nawyki poprawnosci ortograficzne;.

Podrdéz do krainy ortografii uatrakcyjnia:

gry dydaktyczne, zabawy edukacyjne, rozwigzywanie krzyzéwek, tamigtéwek, rebusoéw,
zagadek, zabawa w biegajgce dyktando, tworzenie ilustrowanego stownika do poznanych
zasad, wykonanie lapbooka, zabawy ortograficzne: muchy ortograficzne, memory,
kalambury, wymyslanie wierszykéw, rymowanek ortograficznych, korzystanie z zasobdéw
biblioteki szkolnej, korzystanie z gier komputerowych oraz konkurs ortograficzny

»Klasowy Mistrz Ortografii”.
Cele innowagji:

e rozwijanie umiejetnoscii zainteresowan ortograficznych,

e doskonalenie umiejetnosci stosowania zasad ortografii w praktyce,

e poszerzanie wiedzy zdobywanej na lekcjach,

e ksztattowanie nawyku czujnosci oraz spostrzegawczosci ortograficznej,

e wdrazanie do nawyku korzystania ze stownika ortograficznego,

e ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupach; rozwijanie kreatywnosci,

samodzielnego myslenia.



3. INNOWACIJA ,TANECZNYM KROKIEM PRZEZ POLSKE”

Innowacja muzyczna o charakterze programowe;j realizowana przez wychowawcow
kl.1 a, b, ¢, d w roku szkolnym 24/25 w czasie zaje¢ kota muzycznego ZRA oraz lekcji

muzyki w czasie 1, 2 godzin lekcyjnych w zaleznosci od mozliwosci i potrzeb dzieci.

Autorzy innowacji: Mariola Pietrasiak, Beata Czeladko, Anna Koztowska, Anna

Winiarska
Typ innowaciji: programowa

Celem innowacji pedagogicznej ,TANECZNYM KROKIEM PRZEZ POLSKE” jest
przede wszystkim nauka wybranych taricéw ludowych i poznanie historii danego

regionu.

Czas trwania: rok szkolny 2024/2025
Adresat: uczniowie klas |

Forma zajeé: lekcje muzyki, koto muzyczne

Uzasadnienie potrzeb wprowadzenia innowacji: Nauczanie wczesnoszkolne to
pierwszy etap ksztatcenia szkolnego, ktérego zadaniem jest wszechstronny rozwdj
osobowosci dziecka. To wtasnie w tym wieku dziecko jest ciekawe swiata, ktory je
otacza i dosé chetnie przyswaja nowe wiadomosci i umiejetnosci. Dlatego nalezy juz
od najmtodszych lat wykorzysta¢ te naturalng potrzebe dziecka. Wychodzac na
przeciw tym potrzebom edukacyjnym zostat stworzony ten program aby wprowadzi¢
dzieci w Swiat tanca i muzyki. Wspdélnym celem zabaw i tancow przy muzyce jest
zaspokojenie potrzeb ruchowych dziecka oraz rozwijanie szeregu jego predyspozycji
psychofizycznych: spostrzegawczosci, pamieci, koordynacji wzrokowo-ruchowej,
szybkiej reakcji, koncentracji uwagi, orientacji w schemacie wtasnego ciata i
przestrzeni oraz rozwijanie w dzieciach poczucia przynaleznosci do grupy. Mtodszy
wiek szkolny to czas w ktérym rozwoj dziecka uwarunkowany jest jego aktywnoscia.
Taniec jest jedng z najstarszych form sztuki i dziatalnosci kulturowej cztowieka. Od

wiekow towarzyszyt ludziom w ich zyciu.



Cele gtéwne:

Ksztattowanie zainteresowania dzieci tancem.
Podniesienie pracy jakosci pracy szkoty.

Whyrabianie poczucia rytmu, stuchu muzycznego.

4. INNOWACJA MATEMATYCZNA ,,WESOLA MATEMATYKA”
Rok szkolny 2024/2025 klasy 1a, b, c, d

I. Autorzy innowaciji: Mariola Pietrasiak, Beata Czeladko, Anna Koztowska, Anna

Winiarska

Il. Miejsce realizacji - Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Lazach.
lll. Zakres innowacji — uczniowie klasy I.

IV. Data - wrzesien 2024 — czerwiec 2025.

Zatozenia ogélne:

Innowacja matematyczna przekazuje uczestnikom zaje¢ konkretng wiedze i
umiejetnosci, aktywizuje ucznidéw oraz pomaga w przetamaniu ich wewnetrznych oporéw.
Metody wykorzystywane na zajeciach maja na celu motywowanie uczniéw do
zwiekszonego wysitku umystowego, dlatego oparte sg na zabawach, grach
matematycznych i tamigtéwkach logicznych. Wdrozenie innowacji ma stuzyé rozwijaniu
umiejetnosci logicznego myslenia, aktywnosci matematycznej oraz zaangazowaniu

ucznia w proces dydaktyczny.

Innowacja bedzie realizowana w ramach zaje¢ lekcyjnych w wymiarze jednej godziny

tygodniowo. Jest zgodna z podstawag programowa, wybranym programem nauczania kL.1.
Cele gtéwne:
e rozwijanie zainteresowan i uzdolnien matematycznych uczniéw

e wspomaganie wszechstronnego rozwoju uczniéw



e rozwijanie samodzielnego i logicznego myslenia
e stymulowanie aktywnosci tworczej

e inspirowanie do twoérczych dziatan

5. INNOWACIJA ,,MULTIMEDIALNI ODKRYWCY”

Autor: Monika Marczak - nauczyciel wspoétorganizujgcy proces ksztatcenia specjalnego
Rodzaj innowacji: Metodyczna

Metoda innowaciji : Metoda projektu

Okres realizacji: 6 miesiecy - 01.11.2024r. do 30.04.2025r.

Dotyczy: Ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym dzieci ze spektrum autyzmu
(wtym z zespotem Aspergera).

Na czym polega innowacja:

Innowacja pedagogiczna: ,,Multimedialni Odkrywcy” ma na celu rozwdj wspieranie uczniow ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi poprzez rozwijanie umiejetnosci selekcjonowania wiedzy,
doskonaleniu koncentracji, cierpliwosci, umiejetnosci technicznych, komunikacyjnych oraz
krytycznego myslenia. Praca ucznidw nad tworzeniem prezentacji rozwija pewnos¢ siebie,
samoocene oraz kreatywnosci, co pozwala na wyrazenie siebie w nowy sposéb. Dodatkowo,
dzieki zastosowaniu nadzoru nauczyciela i urzadzeh multimedialnych czy programéw
komputerowych, uczniowie moga pokonywac swoja ciekawosé na nowe horyzonty, nauke i odbioér
Swiata z pozycji multimediéw. To wszystko ma na celu zapewni¢ i uczuli¢ na bezpieczenstwo w
sieci ucznidw, co jest kluczowe dla nich w dalszym rozwoju. Uczniowie bedg tworzy¢ prezentacje
naréznorodne tematy, na przyktad edukacyjne, dotykajgce sfer zycia codziennego, szkolnego oraz
probleméw z nim zwigzanych, co pozwoli im poszerzy¢é horyzonty myslowe a przy okazji
estetyczne. Proces ten sprzyja nawiazywaniu kontaktu z nauczycielem i wspiera rozwoj
umiejetnosci poprawnej analizy informacji. Uczniowie uczg sie réwniez przetamywania swoich
barier oraz zdobywajg pewnos¢ siebie. Praca z uczniami bedzie dostosowana do indywidualnych
potrzeb, aby zapewni¢ wsparcie i rozwoj. Innowacja ,,Multimedialni Odkrywcy” moze przyniesé
wiele korzysci rozwijajgc umiejetnosci praktycznego myslenia, uczac sie analizy i oceny
informacji. Na koniec projektu na lekcji wychowawczej za zgodg nauczyciela prowadzacego
uczniowie zaprezentujg na forum klasy swoja prezentacje multimedialnag z pomoca nauczyciela,
za ktorg zostang nagradzani pochwata zapisanag w dzienniku lekcyjnym. Docenienie ich za wysitek
i zaangazowanie i dowartosciowanie ma na celu zadziataé motywujgco na dalszg prace i
odkrywania wtasnych mozliwosci ucznioéw.

Cele szczegotowe i operacyjne:

1. Umiejetnosé selekcji informacji: Uczniowie naucza sie identyfikowaé rzetelne zrédta
informacji oraz odréznia¢ prawdziwe dane od fatszywych.



10.

6.

Rozwdéj kompetencji cyfrowych: Uczniowie zdobedg umiejetnosci korzystania z
narzedzi do tworzenia prezentacji multimedialnych.

Wzmacnianie umiejetnosci komunikacyjnych: Uczniowie beda prezentowa¢ swoje
prace, co pomoze im w rozwijaniu umiejetnosci mowienia publicznego.

Wspétpraca z nauczycielem: Uczniowie bedg aktywnie wspoétpracowac z nauczycielem
przy tworzeniu prezentacji, co sprzyja indywidualnemu wsparciu.

Analiza tematdéw spotecznych: Uczniowie bedg badac i analizowac¢ trudne tematy, co
pomoze im lepiej zrozumie¢ otaczajacy Swiat.

Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji: Uczniowie beda potrafili samodzielnie
wyszukiwac informacje na wybrane tematy w internecie.

Tworzenie prezentacji multimedialnych: Uczniowie beda umieli stworzy¢ prostg
prezentacje przy uzyciu programow komputerowych.

Prezentowanie prac: Uczniowie beda potrafili zaprezentowa¢ swoje prace przed klasa,
wykorzystujgc umiejetnosci nabyte podczas zajec.

Udzielanie i przyjmowanie feedbacku: Uczniowie bedg umieli udziela¢ konstruktywne;j
informacji zwrotnej oraz przyjmowac krytyke swoich prac.

Refleksja nad procesem nauki: Uczniowie bedg potrafili ocenié swoje postepy oraz
zidentyfikowa¢ obszary do dalszego rozwoju.

INNOWACIJA ,,GRAFOMOTORYKA W ZABAWACH UKRYTA”

autorstwa Anety Giczewskiej i Iwony Hawryluk

Nauczyciel realizujacy innowacje: Karolina Sikorska

Rodzaj innowacji: Innowacja programowo-metodyczna

Zakres innowacji: wszystkie oddziaty przedszkolne

Czas trwania innowaciji: listopad - maj, rok szkolny 2024/25

Cele:

Opis:

usprawnianie motoryki matej, czyli precyzyjnych ruchéw rak, dtonii palcow;
usprawnianie grafomotoryki i prawidtowego chwytu narzedzia pisarskiego;
usprawnianie motorki duzej, kontroli posturalnej i koordynacji;

wptywanie na wszechstronny rozwadj ucznidéw poprzez stwarzanie sytuacji sprzyjajacych
aktywizowaniu myslenia, rozwijaniu aktywnosci twérczej u dzieci pozwalajgce na
kreatywne dziatania z wykorzystaniem nietypowych pomocy i przyboroéw.



Innowacja ,Grafomotoryka w zabawach ukryta” jest odpowiedzig na zauwazone problemy dzieci
w zakresie sprawnosci ruchowej, zaréwno w obrebie motoryki matej, jak i duzej, a takze stanowi
wyjscie naprzeciw wymogom edukacyjnym zawartym w aktualnej podstawie programowej
wychowania przedszkolnego. W ostatnim czasie dostrzegamy u dzieci w wieku przedszkolnym
znaczne obnizenie sprawnosci manualnej rgk, czego objawem jest zbyt wolne tempo
wykonywanych czynnosci, a takze zbyt mata precyzja ruchéw dtoni. Dzieci coraz czesciej maja
takze problem z utrzymaniem prawidtowej pozycji siedzacej podczas prac stolikowych, co
przektada sie na problem z koncentracjg i nieche¢ do podejmowania zadan manipulacyjno-
precyzyjnych. Biorgc to pod uwage, wydaje sie zasadne wprowadzenie dziatan, metod i technik
wptywajacych na poprawe wyzej wymienionych elementéw w sposdb najbardziej przyjazny
dzieciom: w zabawie, w ruchu, poprzez doswiadczanie i eksperymentowanie.

7. INNOWACIJA ,MUZYKA TANIEC ZABAWA”
Nauczyciel realizujacy innowacje: Grzegorz Pleskot
Rodzaj innowacji: metodyczna
Termin realizacji: rok szkolny 2024/2025 ( pazdziernik — czerwiec)

Adresaci innowacji: Uczniowie klas 1

Cel gtéwny innowaciji: Wszechstronny rozwdj dziecka, rozwijanie zainteresowan i zamitowan
muzycznych oraz wrazliwos$ci muzycznej, rozwijanie wyobrazni i inwencji twoérczej, wartosciowy
sposob spedzania czasu wolnego

Cele szczegotowe innowacji:
e rozwijanie wrazliwosci muzycznej,
e rozwijanie wyobrazniiinwencji twoérczej,
e podniesienie poziomu kultury muzycznej i ruchowej,
e wskazanie wartosciowego sposobu spedzania wolnego czasu.
e gimnastyka ogélnorozwojowa,
e rozwijanie umiejetnosci aktywnego stuchania,
e okreslanie nastroju stuchanego utworu,
e rozwdj pamieci stuchowej,

e rozwdj koncentracji uwagi.



