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KLASA 4
ZYCIE W SREDNIOWIECZU - ODKRYWAMY HISTORIE i ¥

© Dzien 1: Sredniowieczne miasto i jego mieszkancy

Kim byli mieszczanie, rzemieslnicy, rycerze? Dyskusja: Jakie zawody byly hajwazniejsze w $redniowieczu?

Tworzenie ilustracji $redniowiecznej osady.

Uczniowie wspélnie rysuja na duzym arkuszu papieru plan miasta lub wsi, dodajac postaci mieszkancow i elementy charakterystyczne dla
epoki lub kazda grupa tworzy fragment miasta, a potem faczy je w catosé.

Projektowanie wtasnego herbu - znaczenie symboli i kolorow.

Uczniowie wymyslaja i projektuja wiasne herby, dobierajac symbole odzwierciedlajace ich cechy (np. sowa - madros$¢, miecz - odwaga).
Pdzniej zrobimy mini-galerie herbow.
Sredniowieczne turnieje rycerskie - znalezienie dysc

blin | przedstawienie wynikéw poszukiwan w formie prezentacii.

o Dzief 2: Zycie w zamku i na wsi

Codzienne zycie na dworze krdlewskim i w Sredniowiecznym zamku (hierarchia spoteczna, obowiazki stuzby, zycie rycerzy i ich rolaw
obronie zamku)

Obliczenia zwigzane z architekturq zamkéw (skala, proporcje).

Sredniowieczna mapa Europy - rysowanie i analiza szlakéw handlowych oraz rozmieszczenia wsi, miast i zamkéw.

Tworzenie legend o rycerzach i ksiezniczkach, pisanie bajek.




© Dzien 3: Sredniowieczna uczta

Jak wygladaty uczty i jakie miaty znaczenie? Uczniowie analizuja, co jadano na ucztach (np. pieczone miesa, chleb, kasze) i czego
brakowato.
Projektowanie i rysowanie ubioréw $redniowiecznych.

Podstawowe zwrofi dworskie (,,Mi Lord”, ,,Mi Ladi").

KLASA 5 -

,STAROZYTNE CYWILIZACJE - TATEMNICE PRZESZLOSCI" ¥ @

© Dzien 1: Starozytny Egipt - kraina faraonow

Kim byli faraonowie? - Poznanie wtadcow Egiptu i ich roli.

Zycie codzienne w starozytnym Egipcie - uczniowie wcielajq sie w rézne postacie (rolnika, kaptana, faraona, skrybe) i opisuja ich codzienne
obowiqgzki.

Pismo hieroglificzne - Tworzenie krétkich wiadomosci w hieroglifach.

Moda starozytnego Egiptu - projektowanie i kolorowanie ubioréw Egipcjan na podstawie historycznych zrédet.

Budowa piramid - analiza, jak Egipcjanie mogli budowaé piramidy, a hastepnie wspélne planowanie ,wspétczesnej piramidy” jako
nowoczesnego budynku (np. ekologicznego hotelu w ksztatcie piramidy).

o Dzien 2: Starozytna Grecja - kolebka nauki i sztuki

Mity greckie - Tworzenie wiasnego mitu inspirowanego mitologia grecka




Igrzyska olimpijskie - Zawody sportowe inspirowane starozytng Grecja,, znalezienie i opisanie lub stworzenie prezentacji.

Filozofowie starozytnej Grecji - Uczniowie znajdujg najstynniejsze mys$li filozoficzne i odbywa sie dyskusja na ten temat.

Teatr grecki - Opisuja czym charakteryzowat sie teatr grecki, gdzie odbywaty sie przedstawienie, kim byli aktorzy. Moga
zainscenizowa( kilka krotkich scenek w stylu greckiej tragedii lub komedii.

© Dzien 3: Starozytny Rzym - potega imperium

Rzymskie drogi i budowle - Projektowanie wtasnego akweduktu lub tuku triumfalnego (rysunek, kolaz).

Legiony rzymskie i strategie wojenne - znalezienie i omowienie taktyk wojennych np. ,zétwia" (testudo), projektowanie prostych tarcz.

Rzymskie mozaiki - uczniowie fworzq wtasne wzory inspirowane rzymskimi mozaikami.

KLASA 6

_PODROZ DOOKOLA SWIATA" X @

o Dzien 1: Europa i jej bogata historia

Najwazniejsze wydarzenia w historii Europy. Uczniowie znajduja i wybieraja wedtug nich najwazniejsze wydarzenia i zapisuja ich
uzasadnienie.

Wymyslaja podrdz po Europie i opisuja w formie pamietnika podréznika.

Rysowanie mapy Europy i zaznaczanie zabytkéw. Znajduja najpopularniejsze zabytki i zaznaczaja je na mapie - mape rysuja lub
przedstawiaja w formie prezentacji.

Taniec i ruch z roznych kultur - uczniowie znajduja filmiki dzieki ktérym moga nauczy¢ sie podstawowych krokéw tancéw z réznych
kontynentow (np. samba, haka, taniec irlandzki). Uczq sie wspdlnie kilku krokéw.




o Dzien 2: Ameryka - kontynent kontrastow

Przeliczanie walut i réznic czasowych.

Uczniowie dowiadujq sie, jak dziata przeliczanie walut na przykfadzie dolara amerykanskiego oraz innych walut Ameryki Potudniowe
(peso, real, sol). Robig symulacje zakupéw - wymyslaja liste produktow (okoto 10) z cenami w réznych walutach i muszq obliczy¢ koszt
zakupow w ztotéwkach. Sprawdzaja réznice czasowe miedzy Polska a wybranymi miastami w Ameryce (np. Nowy Jork, Los Angeles,
Buenos Aires, Rio de Janeiro). Wszystkie obliczenia zapisuja.

Malowanie krajobrazéw Ameryki. Uczniowie szukaja charakterystycznych krajobrazéw Ameryki Pémocnej i Potudniowej (np. Wielki
Kanion, lasy deszczowe Amazonii, Andy, prerie, pustynie Arizony).

Uczniowie poznaja wynalazki i osiagniecia Amerykanow, ktdre zmienity Swiat (np. samochody Forda, wynalezienie telefonu przez Bella,
pierwsze loty braci Wright, fast food, jazz). Uczniowie w grupach przygotowuja krétkie prezentacje na temat wybranego wynalazku -
kto go stworzyt, jak wptynat na $wiat, jakie sq_jego wspétczesne odpowiedniki.

o Dzien 3: Smaki Swiata

Omdéwienie tradycji kulinarnych réznych krajéw - wybieraja kilka do poréwnania.

Analiza tradycyjnych potraw i ich zwiazkéw z klimatem danego regionu. Mogq zrobi¢ w formie prezentacji.

Tworzenie ilustracji przedstawiajacych charakterystyczne potrawy z réznych kontynentéw.




KLASA 7

LMISTRZOWIE SZTUKI I NAUKI" @ H

o Dzien 1: Leonardo da Vinci - geniusz renesansu

Odkrycia i wynalazki Leonarda da Vinci. Tworzenie scenariuszy i komiksow o wynalazkach Leonarda.

Opisywanie wynalazkéw Leonarda w formie krétkiego artykutu popularnonaukowego.

Tworzenie krotkich opiséw i reklam wynalazkéw Leonarda w jezyku angielskim.

Ztoty podziat w sztuce i jego zastosowanie.

o Dzien 2: Humanizm i Zzycie dworskie w renesansie

List do kréla - Uczniowie wcielaja sie w renesansowych myslicieli i pisza list do Zygmunta Starego, proponujac reformy edukacyjne,
spofeczne lub kulturalne. Mogq odwotal sie do idei humanizmu i nowych pradow intelektualnych epoki.

Dworskie intrygi - Uczniowie w grupach przygotowuja krétka scenke inspirowanq zyciem na renesansowym dworze. Moze to byé
rozmowa uczonych z krélem, spor o sztuke, przygotowania do balu lub dyskusja dworzan o nowinkach z Wtoch. Moga wykorzystaé styl
dworskiej etykiety i eleganckiego jezyka. Nauczyciel moze ja nagrac.

Projektowanie renesansowego ogrodu - Uczniowie w grupach projektuja ogrdod renesansowy, uwzgledniajac zasady proporcji, estetyki i
idei harmonii miedzy natura a cztowiekiem.

Simple Description of Renaissance Art - Uczniowie tworza krétkie, proste opisy w jezyku angielskim o jednym z renesansowych dziet
sztuki (np. .Mona Lisa" Leonarda da Vinci, .Stworzenie Adama" Michata Aniota). Mogaq opisaé, co widza na obrazie, jaka postaé
przedstawia, co wedtug nich jest charakterystyczne dla renesansu. Przyktad: "The painting shows a woman with a smile. The background
is beautiful and bright." Przedstawiaja to pézniej nauczycielowi jezyka angielskiego :)




o Dzien 3: Kulinaria i moda dawnych epok

Zycie na dworze renesansowym Uczhiowie szukaja informacji, jak wygladato zycie dworskie w renesansie, jakie byly role arystokracji i
stuzby, jak organizowano uczty, jakimi zasadami kierowaty sie relacje towarzyskie i jaka role petnita sztuka w zyciu dworskim.
Przygotowujq krotka prezentacje o wybranym aspekcie zycia dworskiego, np. o strojach, uczcie, hierarchii spoteczne;.

Renesansowa moda - projektowanie strojow dworskich. Uczniowie zapoznaja sie z moda renesansowa, zaréwno meska, jak i kobieca,
Podkresla roznice w ubiorach przedstawicieli roznych warstw spotecznych oraz specyfike strojow na dworze krélewskim. Uczniowie
projektuja stroje renesansowe, biorac pod uwage proporcje, kolory, materiaty i styl. Prace wykonuja na kartkach. Pdzniej stworzymy
galerie z pokazem mody.

Portret idealnego wtadcy - Na podstawie cech renesansowego wiadcy (np. mecenat sztuki, wyksztatcenie, troska o rozwéj panstwa)
uczniowie tworza plakat lub opis przedstawiajacy, jak powinien wygladac ..idealny renesansowy wtadca” - moga wykorzystaé postacé
historyczna lub stworzy¢ wiasnego bohatera.

Najwazniejsze wynalazki, ktore zmienity $wiat. Szukaja i analizuja, przedstawiajq te, ktore wedtug nich sq najwazniejsze.

Jak rozwdj technologii wptynat na $rodowisko i zycie ludzi? Dyskutuja w grupach, wnioski zapisuja.
.Czy kazda zmiana jest postepem?” Dyskutuja, zbieraja argumenty, zapisujq whioski w formie krétkiej wypowiedzi.




Analiza wspdtczesnych zrdodet informacji i sposobéw manipulacji w mediach. Przedstawiaja w jaki sposéb mozna manipulowaé danymi,
szukaja fake newséw, analizujq czy filmikom na tiktoku mozna zaufal i czy znajdziemy tam wiedze.

Projektowanie logotypu/motywu graficznego ..Swiat 2025".
Tworzenie krdtkich wpiséw na bloga o wspétczesnych trendach.

Rysowanie koncepcji gadzetu przysztosci.

Debata ..Jak bedzie wygladat $wiat za 100 lat?" - przedstawienie pomystéw w formie prezentacji.
Jak zmieniata sie muzyka ha przestrzeni lat? Analiza trendéw i dyskusja w grupach. Przedstawienie play list. Uczniowie wybierajq sobie

irzedzia’r czasowi.
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